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Vor dem Funktionsaufruf von init()  

wird der aktuelle Parameter von init(),  

d. h. &a, berechnet. 

1) 

2) 

Der Wert des aktuellen Parameters &a 

wird an den formalen Parameter, den 
Pointer alpha, zugewiesen. In anderen 

Worten, alpha wird mit der Adresse von 

a initialisiert. 

   Objekt 
a 

&a Nach Kopie von &a 

durch call by value 
zeigt alpha auch auf 

das Objekt a. 

alpha 

3) 

4) 

*alpha = 10 

 
Dem Objekt, auf das 
alpha zeigt, wird der 

Wert 10 zugewiesen. 


