
 Quellprogramm 
main.c, sub1.c und 

sub2.c 

als gespeicherte 

Datei 

 

sub2.c 
 

sub1.c 
 

main.c 

Präprozessor 

 

Benutzte Include-
Dateien 

Compiler 

 Objekt- 
code 

Ablauffähiger Objektcode 

(ausführbares Programm)  

Ausführbares Programm im 
Arbeitsspeicher 

main.obj, sub1.obj 

und sub2.obj 

als gespeicherte 

Datei 

beispiel.exe 

als gespeicherte 

Datei 

beispiel.exe im 

Arbeitsspeicher 

 

beispiel.exe 

 
 

Aufgerufene 
Library- 
Funktionen 

 
 

sub2.obj 

 
 

sub1.obj 

 
 

main.obj 

 

Ein- und Ausgabe, 
Speicherverwal-
tungsroutinen, etc. 

Laufzeitsystem 

Linker 

Lader 

 

beispiel.exe 


