	Synopsis
	Beschreibung

	int mtx_init (mtx_t * mtx, 
int type); xe "mtx_init()"
	Erzeugt einen neuen Mutex.

	void mtx_destroy (mtx_t * mtx); xe "mtx_destroy()"
	Löscht einen Mutex.

	int mtx_lock (mtx_t * mtx); xe "mtx_lock()"
	Sperrt einen Mutex. Ist er bereits gesperrt, wird so lange versucht, ihn zu sperren, bis dies wieder möglich ist. 

	int mtx_timedlock (
mtx_t * restrict mtx,

const struct timespec * restrict ts); xe "mtx_timelock()"
	Versucht, solange einen Mutex zu sperren, bis er frei ist oder eine vorgegebene Zeit überschritten wird. Nur für Mutexe verfügbar, die Timeouts unterstützen.

	int mtx_trylock (mtx_t * mtx); xe "mtx_trylock()"
	Versucht, einen Mutex zu sperren. Ist er bereits gesperrt, passiert nichts.

	int mtx_unlock (mtx_t * mtx); xe "mtx_unlock()"
	Gibt einen Mutex wieder frei.


