
Synopsis Beschreibung 

int cnd_broadcast (cnd_t * 

cond);  
Gibt alle Threads frei, die auf einen gegebe-
nen Zustand warten. 

void cnd_destroy (cnd_t * 

cond);  
Löscht eine Zustandsvariable. 

int cnd_init (cnd_t * cond);  Erzeugt eine neue Zustandsvariable. 
int cnd_signal (cnd_t * 

cond);  
Gibt einen Thread frei, der auf einen gegebe-
nen Zustand wartet. 

int cnd_timedwait (cnd_t * 

restrict cond, mtx_t * 

restrict mtx, const struct 

timespec * restrict ts);  

Nur in Verbindung mit Mutexen zu verwenden. 
Gibt einen Mutex wieder frei, wenn ein be-
stimmtes Signal erhalten wird oder eine vorge-
gebene Zeit abgelaufen ist. 

int cnd_wait (cnd_t * cond, 

mtx_t * mtx);  
Nur in Verbindung mit Mutexen zu verwenden. 
Gibt einen Mutex wieder frei, wenn ein be-
stimmtes Signal erhalten wird. 

 


